Simulazione d'inserimento visuale n° 1 Simulazione d'inserimento visuale n° 2 Simulazione d'inserimento visuale n° 3
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: 3 (NOTA: nell’Appendice 3 del Quadro di Riferimento Ambientale
Opere in progetto

sono ripetute le simulazioni visuali mettendo a confronto la
situazione ante operam con la situazione post operam)
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