Simulazione d'inserimento visuale n° 3
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OGGETTO:
CIVICO .

| DATI |

Aggiornamento| Cod. Cliente
PROGETTO DEFINITIVO: 1 °|Dicembre 2016

HUB PORTUALE DI PORTO TORRES

PROLUNGAMENTO DELL'ANTEMURALE DI PONENTE E

. s G RESECAZIONE BANCHINA ALTI FONDALI 1° E 2° STRALCIO
BACINO STORICO S AN AN s

ELABORATO

QUADRO DI RIFERIMENTO AMBIENTALE
TAVOLA 6: CARTA DELLE INTERFERENZE VISUALI

SCALA 1:5.000

Raggruppamento Temporaneo di Progettisti

M ;l; SEACON /jc .......... O INTERDROGETTI
= Ing. Marco Pittori

Ing. Lucio Abbadessa

Responsabile dell'integrazione fra le varie prestazioni specialistiche: Ing. Marco Pittori
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