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1.PREMESSA

Il presente elaborato é stato predisposto al fine di individuare i potenziali recettori sensibili,
ovvero i fabbricati esistenti, residenziali e non, che possono presentare delle interrelazioni

con il progetto in termini di:

e impatto acustico,
e rottura delle pale o di parti di esse,

e ombreggiamento.

Sulla base delle analisi svolte in fase di progettazione, si e ritenuto di mantenere una
distanza di sicurezza da ogni singola abitazione, salvo ruderi privi di valenza architettonica

ed archeologica, pari a un minimo di 400 m.

2.INDIVIDUAZIONE DEI POSSIBILI RECETTORI SENSIBILI

2.1 Recettori sensibili per impatto acustico

Per definire e verificare I'impatto acustico, sono stati individuati i corpi ricettori abitati che
potrebbero subire gli effetti della rumorosita e ricreare un clima acustico ante-opera, in
generale si sono considerati tutti i ricettori sensibili piu prossimi agli aerogeneratori. Per
recettori sensibili sono stati considerati quei luoghi che possono essere abitati per piu di 4
ore giorno. Si analizzano per ogni aerogeneratore il ricettore piu prossimo che si trova ad
una distanza inferiore a circa m.1000 ritenendo distanze maggiori trascurabili ai fini acustici.

Sono stati individuati 20 ricettori sensibili.
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Figura 1 Recettori Sensibili

Le distanze torri-recettori sono le seguenti:

Linea  Percorso  Poligono  Cerchio  Percorso 3D  Poligono 3D

Misura la distanza tra due punti sul suolo

Lunghezza mappa: 719,42 Metri &
Lunghezza terreno: 719,42
Direzione: 264,14 gradi

Navigazione con il mouse Salva Cancella

Figura 2 WTG4 distanza da R1



o8 Righetia
Linea  Percorso  Poligono  Cerchio  Percorso 3D
Misura la distanza tra due punti sul suolo

Lunghezza mappa: 45277 Matri

482,77
226,25 gradi

Lunghezza terreno:
Direzione:

Mavigazione con il mouse

Peligono 3D

Figura 3 WTGL1 distanza da R2

Righello
Linea

Percorso  Poligono  Cerchio

Percorso 3D
Misura la distanza tra due punti sul suolo

Poligono 3D

Lunghezza mappa: 494,30 Metri

[C)
494,30
34,70 gradi

Lunghezza terreno:

Direzione:

Navigazione con il mouse

Cancella

Figura 4 WTG9 distanza da R3




[ BN ] Righello
Linea  Percorso  Poligono  Cerchio  Percorso 3D

Misura la distanza tra due punti sul suolo

Lunghezza mappa: 458,28 Metri
Lunghezza terreno: 458, 28
Direzione: 228,00 gradi

MNavigazione con il mouse

Poligono 3D

Figura 5 WTG7 distanza da R4

[ ] & Righella

Linea Percorso  Poligono  Cerchio

Misura la distanza tra due punti sul suolo

Lunghezza mappa:
Lunghezza terreno:
Direzione:

Mavigazione con il mouse

493,50 Metri

493,50

48,17 gradi

Percorso 3D

Paligono 3D

Figura 6 WTGS distanza da R5




eaoe Righello
Linea  Percorso  Poligone  Cerchio  Percorso 3D  Poligono 3D

Misura la distanza tra due punti sul suolo

Lunghezza mappa: 855,45 Metri

Lunghezza terreno: 855,45
Direzione: 260,54 gradi

Mavigazione con il mouse Cancella

Figura 7 WTG12 distanza da R6




eo8 Righallo

Linea  Percorse  Poligono  Cerchio
Misura la distanza tra due punti sul suclo

Percarso 3D

Lunghezza mappa:
Lunghezza terreno:
Direzione:

724,39 Metri
724,39
225,86 gradi

Mavigazione con il mouse

Figura 8 WTG 13 distanza da R7

Linea  Percorso  Poligene  Cerchio  Percorso 3D

Poligone 3D
Misura la distanza tra due punti sul suclo

Lunghezza mappa:
Lunghezza terrend:
Direzione:

506,41 Metri
506,41
164,53 gradi

Mavigaziene con il mouse

Cancella

Figura 9 WTG 14 distanza da R8



enw Righallc

Linea  Percorso  Poligono  Cerchio  Percorso 3D
Misura la distanza tra due punti sul suolo

Lunghezza mappa: 418,16 Metri
Lunghazza terranc: 418,15
Direzione: 69,30 gradi

Mavigazione con il mouse

Figura 10 WTG 19 distanza da R9

Linea  Percorso  Poligono  Cerchio  Percorso 3D
Misura la distanza tra pid punti sul suolo

Lunghezza:

Mostra profilo elevazione

WTG 21 Navigazione con il mouse Cancella

Figura 11 WTG 21 distanza da R10




Righealla
Linea Percorso  Poligono  Cerchic  Percorso 3D Poligono 3D

Misura la circonferenza o 'area di un cerchio sul suolo

Raggio: 579,46 Metri ()
Area: 1,06 Chilometri quadrati &

Circonferenza: 3.633,01 Metri

%) Navigazione con il mouse Salva Cancella

Figura 12 WTG 23 distanza da R11



L N ] Righalio

Linea Percorso  Poligono  Cerchic = Percorso 3D Poligono 3D

Misura la circonferenza o I'area di un cerchio sul suolo

Raggio: 626,59 Matri

(2]
Area: 1,23 Chilometri quadrati (]

Circonferenza: 3.938,89 Metri

Navigazione con il mouse

Figura 13 WTG 24 distana da R12

wig25s

Righalla
Perco... Polig... Cerc.. Percorso..
Misura la distanza tra due puntl sul suolo

Lunghezza mappa: 440,60 Metri
Lunghezza terreno: 440,60

Direzione: 66,64 gradi

Navigazione con il mouse Salva

Figura 14 WTG 25 distanza da R13
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ece Righelio
Linea Percorso  Poligono  Cerchio  Percorso 3D Poligono 3D
Misura la circonferenza o I'area di un cerchio sul suolo
Raggio: 762,46 Metri
Area; 1,82 Chilometri quadrati
Circonferenza: 4.793,34 Metri
Salva Cancella

Navigazione con il mouse

Figura 15 WTG 24 distanza da R14

Linga  Percorsc  Poligono  Cerchio  Percorso 3D Poligono 30
Misura la circonferenza o I'area di un cerchio sul suolo

Raggio: 544,27 Matri
Area: 0,93 Chilometri guadrati

Circonferenza: 3.423,24 Metr

~
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(& Navigazione con il mouse
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Figura 16 WTG 26 distanza da R15




Linea  Percorsg  Poligono  Cerchio  Percorso 3D  Poligono 3D

Misura la distanza tra due punti sul suclo

Lunghezza mappa: 437,28 Metri l
Lunghezza terrenoc: 427,28
Direzione: 168,19 gradi

Mavigazione con il mouse Salva Cancella

Figura 17 WTG 27 distanza da R16

wow Righeil
Linea Percorso  Poligono  Cerchio  Percorso 30 Poligona 30

Misura L distanza s due punti gl sucle

Lungheaza mappa: 475,30 Metrl
LunghaZTa larness: 425,30
Direzicew: 298,80 pradi

(5 Havigaziona con il mouse

Figura 18 WTG 28 distanza da R17




Riahe

Linea Percorso  Poligono  Cerchio  Percorso 3D

Misura la distanza tra due punti sul suolo

Lunghezza mappa: 504,40 Metri
Lunghezza terreno: 504,40
Direzione: 205,65 gradi

Mavigazione con il mouse

Cancella

Figura 19 WTG 29 distanza da R18

L B Righella
Linea  Percorso Poligono  Cerchio  Percorso 3D

Misura la distanza tra due punti sul sucla

(s
wiG 31 W Lunghezza mappa: 442,58 Metri

Lunghezza terrena: 442 58
Dirazions: 141,58 gradi

Mavigazione con il mouse

Figura 20 WTG 31 distanza da R19
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Linea  Percorse  Poligone  Cerchio  Percorsoc 3D

Misura la distanza tra due punti sul suolo

Lunghezza mappa: 531,53 Metri

Lunghezza terreno: 531,53

Direzione: 234,890 i
Urac WTG32

Mavigazione con il mouse Cancella

Figura 21 WTG 32 distanza da R20

Si rimanda alla relazione specialistica I'analisi sull'impatto acustico.

| recettori sopra individuati sono cosi identificati dalle seguenti immagini.
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Recettore 1

Recettore 2
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Recettore 3
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Recettore 4

Recettore 5
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Recettore 6

Recettore 7

Recettore 8
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Recettore 9

Recettore 10
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Recettore 11

Recettore 12
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Recettore 13

Recettore 14
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Recettore 15

Recettore 16
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Recettore 17

Recettore 18

Recettore 19
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Recettore 20

Individuati i recettori sia cartograficamente che visivamente ci andiamo a riportare le loro
coodinate e la tipolagia di fabbricato:

RECETTORE NORD EST TIPOLOGIA/CATASTALE

1 4603677.00 | 535291.00 A03/D10

2 4605239.00 | 535479.00 FO2

3 4603812.00 | 539512.00 D10

4 4603997.00 | 538638.00 D10/F02/A04
5 4605418.00 | 538774.00 D07

6 4605830.00 | 542469.00 A04/C02

7 4608627.00 | 536985.00 D10/C02/A06/F05
8 4609104.00 | 538559.00 D10/A03

9 4610156.00 | 541125.00 D10/A03/C02
10 4611150.00 | 542691.00 A04/C02/C06
11 4610272.00 | 543897.00 A03/C02
12 4609848.00 | 544177.00 D10/A06
13 4609025.00 | 544157.00 Co02
14 4610997.00 | 544877.00 D10/A03/F05
15 4612091.00 | 545343.00 A04/D10
16 4613251.00 | 541602.00 D10/A03
17 4614531.00 | 541948.00 A04/C02/C06
18 4614318.00 | 543834.00 D10
19 4616109.00 | 540553.00 A04/C02
20 4616309.00 | 541148.00 D10/A04
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Gli immobili indubbiamente abitati devono sicuramente essere considerati quali possibili

recettori sensibili, al contrario per i manufatti di cui non risulta immediatamente evidente
I'abitabilita.

Gli immobili in esame possono essere distinti in:

immobili appartenenti a categorie catastali del gruppo A o D;

unita collabenti (cat. F/2);

fabbricati rurali o costruzioni non abitabili;

immobili individuati come coltura nel catasto terreni, ma non censiti nel catasto
fabbricati.

Nello specifico sono state rilevate le seguenti categorie catastali:

C02 magazzini e locali di deposito;

FO2 unita collabenti;

A04 abitazione di tipo popolare;

AO03 abitazione di tipo economico;

D10 fabbricati per funzioni produttive connesse ale attivita agricole;

CO06 stalle scuderie e rimesse autorimesse;

FO5 lastrico solare;

A06 abitazione di tipo rurale;

D07 fabbricati costituiti 0 adattati per e speciali esigenze di una attivita industriale e

non suscettibili di sestinazione diversa senza radicali trasformazioni.

Non sono presenti recettori sensibili in un intorno di 400 dall'asse dall’aerogeneratore,il

recettore con distanza minima dall’aerogeneratore e il recettore 9 che ha una distanza pari

a 418 metri. Si rimanda, quindi, alle relazione specialistiche per la verifica dei potenziali

impatti sui recettori individuati.

2.2 Recettori sensibili per impatto shadow flickering

| recettori interessati tra i venti sopra elencati sono rispettivamente il numero 3 e il numero

5.

24



R3
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recéttore3

Figura 22 Effetto Ombra su Recettore

Figura 23 Recettore 3

La distanza rilevata € di circa 500 metri.

Tale distana rilevate non determina nessun effetto negativo ombra/recettore, come analizato

nella relazione Rel 14(Relazione sugli effetti dello shadow flickering).
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R5

Figura 24 Effetto ombra su recettore
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Figura 25 Recettore 5

La distanza rilevata € di circa 500 metri.

Tale distana rilevate non determina nessun effetto negativo ombra/recettore, come analizato
nella relazione Rel 14(Relazione sugli effetti dello shadow flickering).
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2.3 Recettori sensibili per rottura elementi rotanti

Non vi sono recettori sensibii che non rispettano la gittata degli elemeti rotanti, considerando

I punti indicati precedentemente e facendo riferimento alla relazione specialistica.
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